
 به نام خدا

ـوگ معرفــــــی محتــوای    دیـزاین کلاب کاتالـ

با عمل گره  ایده جایی است که خلاقیت با مهارت ودیزاین کلاب 

ما معتقدیم طراحی، صرفاً خلق اشیاء نیست؛ بلکه راهی است   .خوردمی 

تر میان  برای حل مسائل، بازآفرینی تجربیات و برقراری دید و ارتباطی عمیق

ما متوجه شدیم بسیاری از افرادی که به طراحی    .ها و جهان اطرافشانانسان

اند. مندند، در میان انبوهی از اطلاعات پراکنده و منابع نامنظم گیر کرده علاقه

دانند از کجا شروع کنند یا چگونه خواهند بیشتر یاد بگیرند، اما نمی ها میآن 

هایشان را به واقعیت تبدیل کنند. اینجا بود که جرقه دیزاین کلاب زده  ایده

 .های طراحی شد: یک باشگاه واقعی برای پرورش خلاقیت و تقویت مهارت

هر مطلب و   ینجا، . اکنیدی م یتکه هر روز تقو شودی م یاشما عضله   یتخلاق  که در آن یسفر است؛ سفر  یکمانند  یادگیری،کلاب  یزایندر د

پازل به هم متصل هستند و به  یک . محتوا مثل قطعات کندی م  یکطراح قدرتمندتر نزد  یکشدن به  یلقدم به سمت تبد یکشما را  ین،تمر

 ید. کن  یدامحصول پ یریتو مد ینسبت به طراح  تریق تر و عم جامع یدیند تا دکنی شما کمک م

و    ی هدفمند، عضلات طراح هایینکه شما با تمر  ییشده؛ جا یطراح  یتذهن و خلاق  یبرا  یباشگاه بدنساز  یککلاب مانند  یزایند

شده که نه تنها   یادهپ یبه شکل ینجاا یزهمه چ ی،و تخصص  یشرفتهپ یهاگرفته تا برنامه یمقدمات  هایین . از تمرکنیدی م یترا تقو تان یت خلاق

نو  هاییدگاه ها و داست که ابزارها، مهارت  ییجا ینجادگرگون کند. ا یزو حل مسئله را ن یارتقاء دهد، بلکه نگرش شما به طراح  راشما  یهامهارت

 .اطرافشان بگذارند یایبر دن  یقعم  یریکنند، بلکه تأث  ینه فقط طراح خواهندی که م  یکسان ی برا شودی به شما ارائه م  یکپارچهکاملاً   یبا روش



 

  دیجیتال، صنعتی،  طراحی  دنیای از کندنمی  فرقی  طراحی،  به  مندانعلاقه فهمیدیم که  شد آغاز جایی  از باشگاه  این  ایده 

  و هامهارت  توسعه برای بخشالهام و  هدفمند مسیری  نیازمند  همه باشند، آمده  شخصی  زندگی طراحی  حتی یا مد  معماری،

  ترین پیچیده تا  ابزارها ترینساده از محصول، هر   و است زبان یک طراحی   چون  هستند؛ هایشانایده گذاری اشتراک به

هر محصولی در نهایت بازتابی از خالق آن است؛ ابزاری   .دارد کنندگانمصرف به  خدمات  ارائه از فراتر  ایوظیفه ها،نوآوری 

شناسی در دنیای پیرامون. اگر یک طراح مسیری  برای حل مشکلی خاص، خلق ارزشی ملموس یا حتی بازتعریف زیبایی

هایش را با دنیای واقعی پیوند بزند؟ هدف هر  تواند به نیازهای کاربران پاسخ دهد یا ایدهنداشته باشد، چطور میروشن 

ای معنادار خلق کند. دیزاین کلاب اینجا است تا این  کننده نیست؛ بلکه باید بتواند تجربهمحصولی، صرفاً خدمت به مصرف

 :ها را تقویت کندمهارت

 توان با طراحی مناسب به این نیازها پاسخ داد؟ چرا مردم به یک محصول نیاز دارند و چگونه می :تر از نیازها درک عمیق  •

 .های زندگی جریان داشته باشدطراحی فراتر از ابزار است؛ یک تجربه کامل است که باید در تمام جنبه :توسعه دیدگاه جامع  •

 .خلاقیت زمانی ارزشمند است که به اشتراک گذاشته شود و مرزهای معمول را بشکند :ها گذاری ایده به اشتراک  •

 

  ! نیست اخبار  تولید آنلایندیزاین کلاب یک مجله 

در یک مجله معمولاً مقالات از یکدیگر مستقل هستند و هر کس بسته به وقت و  

  دیزاین رود، اما خواند و به سراغ کار خود میاش، یک یا چند مقاله را میحوصله

های دیزاین محور تاب  دارد که هول رشته «ساختار محتوایی یکپارچه» یک کلاب

مطالب به یکدیگر مرتبط هستند و در کنار هم   شود؛و پیوسته به روز می  خوردمی

شما را گسترش داده و  مدیریت محصول و طراحی ،دیزاین  دانش توانند،می

 . تر کنند و این سازگاری یکی از نقاط قوت ما استنگرش شما را عمیق

 

ما   .اسهست، تمام مطالب ترکیب متن، تصویر و ویدئوهای پیوست شده محورمتن و محتوای هوشمند ساختار کلی اینجا با

لیک کنید و درباره  اینجا ک .دانیمدهیم و آینده کسب و کار را وابسته به حضور متخصصان محصول میبه طراحی اهمیت می

 ...ها آن بیشتر بخوانیدها و دغدغهدیزاین کلاب، اهداف، ماموریت
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 امکان پذیر خواهد شد اشاره شده است: ها در ادامه به بخشی از محتوایی که با تهیه اشتراک دسترسی شما به آن

 

 

 

 

 تخصصی کالج دیزاین کلاب:  های رشته   فیدها و 

فیدرشته های تخصصی یک سرویس آنلاین است که به شما امکان می دهد از آخرین مطالب و منابع آموزشی در حوزه های مختلف طراحی  

علاقه خود، به فیدهای مربوط به آن دسترسی پیدا کنید و از مجموعه ای متنوع از درس  محصول بهره ببرید. شما می توانید با انتخاب رشته مورد  

های تخصصی، مطالب مکمل درس، معرفی دیزاینرهای برجسته، کتاب و فیلم های پیشنهادی، محصولات ترند و رویدادهای مهم طراحی  

مهارت خود را در زمینه های مورد علاقه خود افزایش دهید، با   محصول استفاده کنید. فیدرشته های تخصصی به شما کمک می کند تا دانش و

  .جامعه ی فعال و خلاق دیزاینرها ارتباط برقرار کنید و از آخرین روندها و فرصت های حرفه ای در این حوزه آگاه شوید

  

سبک زندگی

پوشاک•

طراحی لباس •

کیف و کفش•

اکسسوری و •
جواهرات

طراحی هنری

معماری•

فرنیچر و مبلمان•

تصویرسازی•

طراحی نور و •
رنگ

طراحی صنعتی

طراحی ابزار•

طراحی وسائل •
نقلیه

طراحی خودرو•

طراحی •
موتورسیکلت

طراحی دیجیتال

نرم افزار•

گرافیک•

طراحی وب•

و تخصص های فنی
بین رشته ای

طراحی محصول•

یادگیری ماشین•

طراح تولید•

طراح سمت کاربر•

برنامه های 
کاربردی 

رمسیردیزاین
طراحی 
عضلانی

طراحی از 
درون

ریاضیات 
طراحی

طراحی 
فراتر از 
عملکرد

یمحتوای تکمیل
ای بینشی بر
نوآوری ها

بیوگرافی 
طراحان

ی  حاشیه نویس
لغات 
تخصصی

محصولات 
شکست 
خورده

سبک و 
استایل ها

م و معرفی فیل
کتاب

مطالب عمومی 
طراحی 
محصول

طراحی 
عناصر 
سمت کاربر

نمادشناسی 
در طراحی

مدیریت 
محصول

دطراحی تولی
سبک و 
استایل ها

بازی سازی



 

 

به شما   و دهد می  ارائه شما  برای فکر رهبران و طراحی متفکران  رویاپردازان، دیزاین کلابـــ تجزیه و تحلیل انحصاری را از

 :کمهزینه  و با سرعت به دهدامکان می

 

   ، تخت، یا کنار ساحل! ، توی کافهطـراحی و جزئیات یـک محصول خــوب را بشناسید ✓

 با مطالبی که نیاز نیست صبر کنی تا، پروژه محصـولات گوناگون آشنا شویدبا فرآینـدتولیـد و تعریـف  ✓

 برات توضیح بده کسی  

 کنی لازمه ای که فکر میبه اندازه؛ محصـول بیاموزیدمدیریـت را با تمرکز بر مـدیریت ✓

 'چرا دیر اومدی؟' : پرسنبا اساتیدی که نمی، محـور کـاوش کنیدهای طراحـیدر رشتـه ✓

 کنن. میت رو منفجر هایی که ذهن، با ایدهها را توسعه دهیدسبدمحصولات و بازار آن  ✓

  !دونی چرا بیداریخوابی که نمیهای بیشبنیمه در ،از ترندها، رویدادها و مسابقات طراحی باخبر شوید  ✓

 

 

 

 



 دیزاین کلاب   های ویژگی 

 دسترسی پذیری 

  بودن دسترس در مهم ترین ویژگی پلتفرم های دیجیتالی و در بستر اینترنت،

  روزترین به از گیری  بهره با نیز  کلاب  دیزاین. است مکان  و  هرزمان در آن

دسترسی سریع و پرسرعت را  CDN و Cloud Server  ،CMS تکنولوژی

گرا واکنش  رابط کاربری ای از جهان فراهم آورده و به کمکبرای شما در هرنقطه

 .مناسب انواع کاربران است

 محتوای تعاملی 

 برای که  معنا  این به. دارد تعاملی همچنین دیزاین کلاب یک ساختار و طراحی

هایی  Task انجام به  نیاز  شما امتیازی و  عنوان هر  دریافت یا و  مرحله هر از عبور

گاها به کوتاهی کلیک بر روی صفحه نمایش است و گاه  دارید. آن تسک 

ما .طراحی، ایده پردازی و حل مسائل گوناگون تمرینی در مدرسه دیزاین

همواره با برگزاری آزمون و تست های مختلف سعی در ارزیابی و مشاهده  

میزان رشد اعضاء داریم و از اطلاعات بدست آمده برای بهبود درس های  

 .کنیممی  عرضه  مفید محتوای محصول  طراح تخصصی و نیازهای اصلی یک

 بررسی بدون سوگیری 
چسباندن پسوند   دهیم،ای که انجام می به نظرم امروزه یکی از کارهای ساده

ی کاملا چرت را در  مثلا اگر چند سطر نوشته  .علمی به هر مکتوبی است

است ای که در آن میبینیم این های مجازی بخوانیم اولین کلمه شبکه

شود که داستان جایی جالب می ”.…دهدتحقیقات علمی نشان می ”که

  سیل هنگام این در…کنیم صحبت محصول تجاری  بخواهیم در خصوص یک

  .شوندمی بازار  روانه علمی اصطلاح  به  مقالات

توان  برای مثال قهوه یک کالای تجاری است. از سویی مقالات فراوانی را می 

اند و در طرف دیگر ماجرا مقالاتی های قهوه نگارش شده مزیت یافت که در بیان 

این اتفاق به این دلیل  .دانندهستند که قهوه را دشمن شماره یک بشر می

نفعان یک محصول تجاری برای اثبات درستی محصول و  دهد که ذی روی می 

زنند. این مشکلات در تحلیل آمار  می علم خلق سودمند بودن آن دست به

ی بسیار محدود  ها تنها با بررسی یک جامعه هم وجود دارند. بسیاری از کتاب 

موضوع صادق  تمام تاریخ و در همه جا اند که گویی درچنان بحث را تعمیم داده

  شوندمی  معرفی  که هایی ایده و محصولات  شده تلاش کلاب دیزاین در .است

  و  محصول موردی مطالعه  برای صرفا  و  تجاری ویا  تبلیغاتی هدف  هیچ بدون 

 .ها باشدبیزنس پلن یا جزئیات طراحی آن 

  تألیف محتوا 

  نه خوانید،می دیزاین کلاب چیزی که از جنس مقاله، مطلب و جستار درآن

های دیگر )هرکجا هم که چنین ها و کتاب برداری از سایتو نه کپی  رجمه استت

اند(؛ مقالات به معنای دقیق کلمه برای  بوده، منابع آن لینک و پیوست شده 

 !اندشده  «تألیف و تنظیم» شما

صرفا از روی یک سری مطالب و مقالات مشخص محتوای مورد نظر را   مترجم 

کند و تمام تلاش او بر این است که به اصل مطلب وفادار  دقیقا ترجمه می 

باشد. ضمن اینکه این احتمال وجود دارد که چندین و چند ترجمه دیگر نیز از  

 همان محتوا موجود باشد 

تألیف محتوا در واقع به فرایند نگارش و خلق محتوا با استفاده از منابع مختلف در  .

که در نهایت مطلب خروجی از   شودهای شخصی گفته میکنار دانش و تجربه 

مؤلف به این معنا نیست که    .بردلحن و ادبیات نگارنده و مؤلف خود بهره می

 از  اینکته  هیچ و  است مطلب نویسنده ذهنی تراوشات  خوانید،می  چهآن همه 

 هاییکتاب  ترینمعروف  و  معتبرترین که همانطوری- است نشده نقل جاهیچ

  به هستش کافی -نیستند چنین کنند،می  منتشر نیز  جهان  ناشران برترین که

  مختلف منبع  صدها و هاده  ببینید  تا  بزنید سر معتبر هایکتاب  مراجع  و  منابع بخش

  حاصل خروجی  محتوای که  آنجایی از  اند؛رفته  کار به کتاب یک  تدوین برای

  ان  گردآوری و سازیآماده  برای و است آن نگارنده  خلاقیت و  ذهنی تلاش

  محصول بنابراین است، گرفته  انجام متعددی  تحقیقات و  شده صرف زیادی  زمان

شده نیست. در واقع این همان  گونه نمونه مشابهی ندارد و کپیهیچ  خروجی

 . فرد یا به اصطلاح یونیک است که نظیر ندارد. محتوای منحصربه 

 :های این نوع محتوا این است کهمهمترین ویژگی 

 .محتوای تالیفی کپی یا ترجمه شده نیست و نمونه مشابهی ندارد •

های برای گردآوری منابع و تالیف محتوا با کمک دانش شخصی و تجربه  •

 .باشدفردی، نیازمند صرف زمان، مطالعه و پژوهش زیادی می

 .روزرسانی و ویرایش محتوای تالیف شده در هر زمانی وجود داردامکان به   •

منشأ این محتوا از ذهن و خلاقیت نگارنده آن است و لحن و ادبیات خود   •

  ویژه   کاملاً مطالب بیان ٔ  ها و شیوهاو را دارد وچارچوب مطلب، مثال 

 .است

 

 برای کشف محتوای جدید کلیک کنید
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