
 به نام خدا 

 دیـزاین کلاب کاتالــوگ معرفــــــی محتــوای  

   .خوردبا عمل گره می ایده جایی است که خلاقیت با مهارت ودیزاین کلاب  
ً
ما معتقدیم طراحی، صرفا

خلق اشیاء نیست؛ بلکه راهی است برای حل مسائل، بازآفرینی تجربیات و برقراری دید و ارتباطی 

ما متوجه شدیم بسیاری از افرادی که به طراحی  .ها و جهان اطرافشانتر میان انسان عمیق

خواهند بیشیر  ها میاند. آنمندند، در میان انبوهی از اطلاعات پراکنده و منابع نامنظم گیر کردهعلاقه 

ند، اما نم  وع کنند یا چگونه ایده یاد بگیر هایشان را به واقعیت تبدیل کنند. اینجا بود  دانند از کجا شر

 .های طراحیکه جرقه دیزاین کلاب زده شد: یک باشگاه واقعی برای پرورش خلاقیت و تقویت مهارت 

ایدهٔ این باشگاه از جایی آغاز شد که فهمیدیم 

کند از دنیای مندان به طراحی، فرقر نم علاقه 

، دیجیتال، معماری، مد یا حنر  طراحی صنعنر

 شخصی آمده باشند، همه نیازمند 
ی

طراحی زندگ

ی هدفمند و الهام بخش برای توسعه  مسیر

اک مهارت  هایشان گذاری ایده ها و به اشیر

هستند؛ چون طراحی یک زبان است و هر  

ترین  ترین ابزارها تا پیچیدهمحصول، از ساده

هر محصولی در نهایت بازتایی از  .کنندگان داردای فراتر از ارائه خدمات به مصرف ها، وظیفه نوآوری 

شناش خالق آن است؛ ابزاری برای حل مشکلی خاص، خلق ارزشر ملموس یا حنر بازتعریف زیبایی 

ام ی روشن نداشته باشد، چطور میدر دنیای پیر تواند به نیازهای کاربران ون. اگر یک طراح مسیر

 خدمت به  پاسخ دهد یا ایده 
ً
هایش را با دنیای واقعی پیوند بزند؟ هدف هر محصولی، صرفا

ای معنادار خلق کند. دیزاین کلاب اینجا است تا این کننده نیست؛ بلکه باید بتواند تجربه مصرف 

 :ها را تقویت کندمهارت 

توان با طراحی  چرا مردم به یک محصول نیاز دارند و چگونه می  :تر از نیازهادرک عمیق  •

 مناسب به این نیازها پاسخ داد؟ 

طراحی فراتر از ابزار است؛ یک تجربه کامل است که باید در تمام   :توسعه دیدگاه جامع •

 جریان داشته باشدجنبه 
ی

 .های زندگ

اک • اک گذاشته شود و   :هاگذاری ایده به اشتر خلاقیت زمایی ارزشمند است که به اشیر

 .بشکندمرزهای معمول را 



 آنلاین تولید اخبار نیست!  
ٔ
 دیزاین کلاب یک مجله

 مقالات از یکدیگر مستقل هستند و 
ً
در یک مجله معمولا

اش، یک یا چند مقاله را  هر کس بسته به وقت و حوصله 

دیزاین  اما رود،خواند و به شاغ کار خود می می

دارد که هول   «ساختار محتوایی یکپارچه» یک کلاب

و پیوسته به روز   خوردهای دیزاین محور تاب می رشته

مطالب به یکدیگر مرتبط هستند و در کنار هم  شود؛می

شما  مدیریت محصول و طراحی ،دیزاین دانش توانند،می

ش داده و نگرش شما را عمیق تر کنند و این را گسیر

شود کاربران به یک چارچوب فکری  سازگاری یکی از نقاط قوت ما است که در بلندمدت باعث می 

ش به   ی ترتینی دسیر منسجم و مدل ذهنی قدرتمند دست پیدا کنند. از این رو مطابق بر اصول یادگیر

 .محتوای دیزاین کلاب برای هر سطح عضویت متفاوت و اختصاصی تنظیم شده است 

ی  و محتوای هوشمند ساختار کلی اینجا با ، تصویر و  محورمتر ی هست، تمام مطالب ترکیب متر
دهیم و آینده کسب و کار را وابسته به حضور  ما به طراحی اهمیت می .اسویدئوهای پیوست شده
دیزاین کلاب فقط یک پلتفرم آموزشر نیست؛ بلکه یک سفر است.  . دانیممتخصصان محصول می

کنید. اینجا، هر مطلب، هر  شود که هر روز تقویت میای میسفری که در آن خلاقیت شما عضله 
کند. تمرین و هر تجربه، شما را یک قدم به سمت تبدیل شدن به یک طراح قدرتمندتر نزدیک می

تر و  کنند تا دیدی جامع محتوا مثل قطعات یک پازل به هم متصل هستند و به شما کمک می
ها و تر نسبت به طراحی و مدیریت محصول پیدا کنید. اینجا جایی است که ابزارها، مهارتعمیق
 یکپارچه به شما ارائه می دیدگاه 

ً
خواهند نه فقط طراحی  شود برای کسایی که میهای نو با روشر کاملا

ی عمیق بر دن  .یای اطرافشان بگذارندکنند، بلکه تأثیر

های ایم؛ جایی که شما با تمرینما دیزاین کلاب را مثل یک باشگاه بدنسازی برای ذهن طراحی کرده
فته  های مقدمایر گرفته تا برنامه کنید. از تمرینتان را تقویت می هدفمند، عضلات خلاقیت  های پیشر

ی اینجا به شکلی طراحی شده که نه تنها مهارت  های شما را ارتقاء دهد، بلکه  و تخصصی، همه چیر
ی دگرگون کند کاری باشید که به دنبال مسیر  چه طراح تازه .نگرش شما به طراحی و حل مسئله را نیر

وع هستید، چه حرفه  های خود را به سطح بعدی برسانید، دیزاین کلاب  خواهید مهارتای که می شر
ی، تمرین و خلق است؛ جایی که هر تمرین   برای شماست. اینجا محیطی یکپارچه و غنی برای یادگیر

ای ارزش کند. ما معتقدیم که هر ایده تر می انداز خاص خودتان نزدیک شما را یک قدم به چشم
 خود و دیگران را با خلق محصولایر  شکوفا شدن دارد و هر کسی با هدایت درست می

ی
تواند زندگ

کلیک کنید و درباره دیزاین . .دهدنوآورانه متحول کند. دیزاین کلاب، این هدایت را به شما ارائه می 
 ...ها آن بیشیر بخوانیدها و دغدغه کلاب، اهداف، ماموریت
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 از محتوایی که در ادامه 
سی به بخشی اک دستر   امکان پذیر خواهد شد ها شما به آن با تهیه اشتر

 ت: اشاره شده اس

 

 : دیزاین کلاب های تخصصی کالجفیدها و رشته 

 

فیدرشته های تخصصی یک شویس آنلاین است که به شما امکان می دهد از آخرین مطالب و منابع  

ید. شما می توانید با انتخاب رشته مورد علاقه   آموزشر در حوزه های مختلف طراحی محصول بهره بیی

ش پیدا کنید و از مجموعه ای متنوع از درس های تخصصی،  خود، به فیدهای   مربوط به آن دسیر

برنامه‌های‌
کاربردی‌

رمسیردیزاین
طراحی‌
عضلانی

طراحی‌از‌
درون

ریاضیات‌
طراحی

طراحی‌
فراتر‌از‌
عملکرد

یمحتوای‌تکمیل
ای‌بینشی‌بر
نوآوری‌ها

بیوگرافی‌
طراحان

ی‌‌حاشیه‌نویس
لغات‌
تخصصی

محصولات‌
شکست‌
خورده

سبک‌و‌
استایل‌ها

م‌و‌معرفی‌فیل
کتاب

مطالب‌عمومی‌
طراحی‌
محصول

طراحی‌
عناصر‌
سمت‌کاربر

نمادشناسی‌
در‌طراحی

دطراحی‌تولی
سبک‌و‌
استایل‌ها

بازی‌سازی

سبک‌زندگی

پوشاک•

طراحی‌لباس‌•

کیف‌و‌کفش•

اکسسوری‌و‌•
جواهرات

طراحی‌هنری

معماری•

فرنیچر‌و‌مبلمان•

تصویرسازی•

طراحی‌نور‌و‌•
رنگ

طراحی‌صنعتی

طراحی‌ابزار•

طراحی‌وسائل‌•
نقلیه

طراحی‌خودرو•

طراحی‌•
موتورسیکلت

طراحی‌دیجیتال

نرم‌افزار•

گرافیک•

توسعه‌وب•

تخصص‌های‌فنی

طراح‌تولید•

طراح‌سمت‌کاربر•



و  ترند  پیشنهادی، محصولات  فیلم های  و  برجسته، کتاب  های  دیزاییی  
ی

مطالب مکمل درس، معرق

رویدادهای مهم طراحی محصول استفاده کنید. فیدرشته های تخصصی به شما کمک می کند تا دانش 

 ها و مهارت خود را در زمینه های مورد علاقه خود افزایش دهید، با جامعه ی فعال و خلاق دیزاییی 

  .ارتباط برقرار کنید و از آخرین روندها و فرصت های حرفه ای در این حوزه آگاه شوید 

ان فکر و متفکران طراحی رویاپردازان، ــ تجزیه و تحلیل انحصاری را ازــــــ ـــــدیزاین کلاب برای شما  رهیی

 : کمهزینه و با سرعت به  دهدمی به شما امکاندهد و ارائه می 

 طـراحی و جزئیات یـک محصول خــوب را بشناسید ✓
 پروژه محصـولات گوناگون آشنا شوید با فرآینـدتولیـد و تعریـف  ✓
 محصـول بیاموزید مدیریـت را با تمرکز بر مـدیریت  ✓
 محـور کـاوش کنیدهای طراحـی در رشتـه  ✓
 ها را توسعه دهید سبدمحصولات و بازار آن  ✓
 از ترندها، رویدادها و مسابقات طراحی باخیی شوید   ✓

 

  



 
 

 دیزاین کلاب هایویژگ

 

ش پذیری   دسیر

 پلتفرم های دیجیتالی و در بستر 
 
مهم ترین ویژگ

نت، س بودن آن در هرزمان و   اینتر در دستر
ی از به   مکان ز با بهره گتر است. دیزاین کلاب نتر

 CDN و Cloud Server  ،CMS روزترین تکنولوژی
سی سری    ع و پرسرعت را برای شما در هرنقطه  ای دستر

رابط   فراهم آورده و به کمکاز جهان 
 .گرا مناسب انواع کاربران استواکنش  کاربری

 

 محتوای تعامل 

ز دیزاین کلاب یک ساختار و طراحی  دارد. به این معنا که برای عبور از هر  تعامل همچنیر
هایی دارید. آن تسک  Task مرحله و یا دریافت هر عنوان و امتیازی شما نیاز به انجام

گاها به کوتاهی کلیک بر روی صفحه نمایش است و گاه طراحی، ایده پردازی و حل  
ما همواره با برگزاری آزمون و تست های  .مسائل گوناگون تمرینز در مدرسه دیزاین

ان رشد اعضاء داریم و از اطلاعات بدست آمده  ز مختلف سعی در ارزیایی و مشاهده متر
محتوای مفید  طراح محصول برای بهبود درس های تخصصی و نیازهای اصل یک

 .کنیمعرضه می 

ی   بررسی بدون سوگتر

چسباندن پسوند علمی به هر  دهیم،ای که انجام می به نظرم امروزه یکی از کارهای ساده 
های مجازی بخوانیم  ی کاملا چرت را در شبکهمثلا اگر چند سطر نوشته  .مکتویی است
ز کلمه  داستان  ”.…دهدتحقیقات علمی نشان می ”ای که در آن میبینیم این است کهاولیر

صحبت کنیم…در  محصول تجاری شود که بخواهیم در خصوص یکجایی جالب می 
برای مثال قهوه یک   .شونداین هنگام سیل مقالات به اصطلاح علمی روانه بازار می 

های قهوه توان یافت که در بیان مزیت کالای تجاری است. از سویی مقالات فراوایز را می 
اند و در طرف دیگر ماجرا مقالایر هستند که قهوه را دشمن شماره یک بشی نگارش شده 

ی  نفعان یک محصول تجاری برادهد که ذی این اتفاق به این دلیل روی می .دانندمی
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زنند. این مشکلات در می خلق علم اثبات درسنر محصول و سودمند بودن آن دست به
ی بسیار ها تنها با بررسی یک جامعه تحلیل آمار هم وجود دارند. بسیاری از کتاب 

موضوع   تمام تاری    خ و در همه جا اند که گویی درمحدود چنان بحث را تعمیم داده
 می  کلابدیزاین   در .صادق است

ز
شوند تلاش شده محصولات و ایده هایی که معرف

نس پلن  ز  ویا تجاری و صرفا برای مطالعه موردی محصول و بتر
ر
بدون هیچ هدف تبلیغای

 .ها باشدیا جزئیات طراحی آن 

  محتوا تألیف

ی که از جنس مقاله، مطلب و جستار درآن ز و نه  نه ترجمه است خوانید،می دیزاین کلاب چتر
ز بوده، منابع آن لینک و پیوست ها و کتاببرداری از سایتکن   های دیگر )هرکجا هم که چنیر
جم!اندشده «تألیف و تنظیم» اند(؛ مقالات به معنای دقیق کلمه برای شماشده صرفا از  متر

کند و تمام  روی یک سری مطالب و مقالات مشخص محتوای مورد نظر را دقیقا ترجمه می
تلاش او بر این است که به اصل مطلب وفادار باشد. ضمن اینکه این احتمال وجود دارد که 

ز از همان محتوا موجود باشد تألیف محتوا در واقع به فرایند .چندین و چند ترجمه دیگر نتر
های شخصی گفته  فاده از منابع مختلف در کنار دانش و تجربهنگارش و خلق محتوا با است

  .بردکه در نهایت مطلب خروحیی از لحن و ادبیات نگارنده و مؤلف خود بهره می شودمی
 آن

ٔ
 مطلب است و چه میمؤلف به این معنا نیست که همه

ٔ
خوانید، تراوشات ذهنز نویسنده

ترین و معروف-جا نقل نشده است ای از هیچهیچ نکته هایی  ترین کتابهمانطوری که معتتی
ز منتشی می ان جهان نتر ز نیستندکه برترین ناسری    -کنند، چنیر

ز
هستش به بخش منابع و   کاف

ها و صدها منبع مختلف برای تدوین یک کتاب  های معتتی سر بزنید تا ببینید دهمراجع کتاب
ذهنز و خلاقیت نگارنده آن است از آنجایی که محتوای خروحیی حاصل تلاش   اند؛به کار رفته 
سازی و گردآوری ان زمان زیادی صرف شده و تحقیقات متعددی انجام گرفته و برای آماده

شده نیست. در واقع گونه نمونه مشابهی ندارد و کن  است، بنابراین محصول خروحیی هیچ
ین این همان محتوای منحصربه فرد یا به اصطلاح یونیک است که نظتر ندارد. مهمتر

 
 
 :های این نوع محتوا این است کهویژگ

 کن  یا ترجمه شده نیست و نمونه مشابهی ندارد •
 .محتوای تالیفز

های فردی،  برای گردآوری منابع و تالیف محتوا با کمک دانش شخصی و تجربه •
 .باشدنیازمند صرف زمان، مطالعه و پژوهش زیادی می

 .روزرسایز و ویرایش محتوای تالیف شده در هر زمایز وجود داردامکان به   •
ادبیات خود او را  منشأ این محتوا از ذهن و خلاقیت نگارنده آن است و لحن و  •

 ویژه استدارد وچارچوب مطلب، مثال 
ً
 بیان مطالب کاملا

ٔ
 .ها و شیوه

 کلیک کنیدبرای کشف محتوای جدید 
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