
 

 

 به نام خدا

 دیـزاین کلاب کاتالــوگ معرفــــــی محتــوای 

 

 

با عمل   ایده جایی است که خلاقیت با مهارت ودیزاین کلاب 

، بلکه  پلتفرم نه فقط یک دیزاین کلاب .خوردگره می آموزشی

باشگاهی است برای کسایی که به دنبال خلق محصولایی 

 را زیباتر، هوشمندتر و کارآمدتر می 
ی

کنند. ما  هستند که زندگ

 خلق اشیاء نیست؛ بلکه راهی است  
ً
معتقدیم طراحی، صرفا

برای حل مسائل، بازآفرینی تجربیات و برقراری دید و ارتباطی  

 .ها و جهان اطرافشانتر میان انسانعمیق

 

 

، دیجیتال، معماری، مد یا مندان به طراحی، فرقی نم ایدهٔ این باشگاه از جایی آغاز شد که فهمیدیم علاقه  کند از دنیای طراحی صنعنی

ی هدفمند و الهام  شخصی آمده باشند، همه نیازمند مسیر
ی

اکبخش برای توسعه مهارتحنی طراحی زندگ گذاری  ها و به اشیی

ای فراتر از ارائه  ها، وظیفهترین نوآوریترین ابزارها تا پیچیدههایشان هستند؛ چون طراحی یک زبان است و هر محصول، از سادهایده

هر محصولی در نهایت بازتایی از خالق آن است؛ ابزاری برای حل مشکلی خاص، خلق ارزشی ملموس  .کنندگان داردخدمات به مصرف

ی روشن نداشته باشد، چطور مییا حنی بازتعریف زیبایی  امون. اگر یک طراح مسیر تواند به نیازهای کاربران پاسخ شناش در دنیای پیر

 خدمت به مصرفدهد یا ایده
ً
ای  کننده نیست؛ بلکه باید بتواند تجربههایش را با دنیای واقعی پیوند بزند؟ هدف هر محصولی، صرفا

 :ها را تقویت کندمعنادار خلق کند. دیزاین کلاب اینجا است تا این مهارت 

 توان با طراحی مناسب به این نیازها پاسخ داد؟چرا مردم به یک محصول نیاز دارند و چگونه می :تر از نیازهادرک عمیق  •

 جریان داشته باشدطراحی فراتر از ابزار است؛ یک تجربه کامل است که باید در تمام جنبه :توسعه دیدگاه جامع •
ی

 .های زندگ

اک • اک گذاشته شود و مرزهای معمول را بشکند :هاگذاری ایدهبه اشتر  .خلاقیت زمایی ارزشمند است که به اشیی

توجه داشته باشید که دیزاین کلاب  .دانیمدهیم و آینده کسب و کار را وابسته به حضور طراحان محصول میما به طراحی اهمیت می

 مقالات از یکدیگر مستقل هستند و هر کس بسته به وقت و حوصله
ً
 آنلاین تولید اخبار نیست! در یک مجله معمولا

ٔ
اش،  یک مجله

های دیزاین  دارد که هول رشته «ساختار محتوایی یکپارچه» یک دیزاین کلاب اما رود،خواند و به سراغ کار خود مییک یا چند مقاله را می

مدیریت   و طراحی ،دیزاین توانند، دانشمطالب به یکدیگر مرتبط هستند و در کنار هم می شود؛و پیوسته به روز می  خوردمحور تاب می 

ش  محصول شود تر کنند و این سازگاری یکی از نقاط قوت ما است که در بلندمدت باعث میداده و نگرش شما را عمیقشما را گسیی

ش به  ی ترتینی دسیی کاربران به یک چارچوب فکری منسجم و مدل ذهنی قدرتمند دست پیدا کنند. از این رو مطابق بر اصول یادگیر

 .محتوای دیزاین کلاب برای هر سطح عضویت متفاوت و اختصاصی تنظیم شده است

 محتوای مختص اعضاء  •

کند و البته  وارد ارتقاء پیدا میشوند و نقش آنها به تازه کاربرایی که در سایت ثبت نام کنند به عنوان کاربرفعال شناخته می
ی امکان پذیر می  ش آنها به محتوای بیشیی  .شوددسیی

کی    •
  محتوای مختص مشتر

اک ویژه خریداری کرده ی کاربرایی هستند که اشیی کیر اکمشیی پیشنهادی برای این کاربران   اند و محتوای محدود هدف اشیی
ش داشته باشند. برای مثال، می یم ماننداست تا در آن دوره زمایی به محتوا خاصی دسیی اک یک سرویس اسیی  توانید اشیی

Netflix  از فیلم یا نماوا و فیلم 
ی

های ها و برنامهنت را تصور کنید. که در آن کاربران به مدت یک ماه به کتابخانه بزرگ
ش نامحدود خواهند داشت  .تلویزیویی دسیی

اکی این است که به کاربران مزه خدمات یا محتوای سفارشی ارائه شده را بچشند و به آن ها هدف از این مدل اشیی
ند که آیا میاجازه می اتژی  دهد تصمیم بگیر . این اسیی ش را بعد از ماه اولیه ادامه دهند یا خیر خواهند هزینه دسیی

اکقیمت کند تا این های دیجیتال رایج است، زیرا نقطه ورودی پایینی را برای کاربران فراهم میگذاری برای اشیی
 .کنددرآمد ایجاد می  منبعسرویس را امتحان کنند، در حالی که همچنان برای 

خودتون رو راه بندازید و  آپاستارتطراحی کنید،   محصول تمامی محتوا در تمام گرایش ها طوری تنظیم شده اند که شما بتوانید یک
 ...ها آن بیشیی بخوانیدها و دغدغهکلیک کنید و درباره دیزاین کلاب، اهداف، ماموریت .کسب درآمد کنید
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 از محتوایی که در ادامه 
سی  به بخشی اک دستر  اشاره شده است:   امکان پذیر خواهد شد ها  شما به آن با تهیه اشتر

 

 

 

 

 دیزاین کلاب   کالج   های تخصص فیدها و رشته 
 

مطالب و منابع آموزشی در حوزه های مختلف  فیدرشته های تخصصی یک سرویس آنلاین است که به شما امکان می دهد از آخرین  

ش پیدا کنید و از مجموعه   ید. شما می توانید با انتخاب رشته مورد علاقه خود، به فیدهای مربوط به آن دسیی طراحی محصول بهره بیی

های برجسته، کتاب و فیلم های پیشنهادی، محص ولات ترند و ای متنوع از درس های تخصصی، مطالب مکمل درس، معرقی دیزاییی

رویدادهای مهم طراحی محصول استفاده کنید. فیدرشته های تخصصی به شما کمک می کند تا دانش و مهارت خود را در زمینه های 

ارتباط برقرار کنید و از آخرین روندها و فرصت های حرفه ای در این   ها مورد علاقه خود افزایش دهید، با جامعه ی فعال و خلاق دیزاییی 

  .ه شویدحوزه آگا

ان فکر و متفکران طراحی رویاپردازان، ــ تجزیه و تحلیل انحصاری را ازـــــــــــدیزاین کلاب  به شما امکاندهد و برای شما ارائه می رهیی

 : کمهزینه و با سرعتبه دهدمی

 طـراحی و جزئیات یـک محصول خــوب را بشناسید  ✓
 پروژه محصـولات گوناگون آشنا شویدبا فرآینـدتولیـد و تعریـف ✓
 محصـول بیاموزید مدیریـت را با تمرکز بر مـدیریت  ✓
 محـور کـاوش کنید های طراحـیدر رشتـه ✓
 ها را توسعه دهیدسبدمحصولات و بازار آن  ✓
 از ترندها، رویدادها و مسابقات طراحی باخیی شوید  ✓

ک شدن در دیزاین کلاببرای   کلیک کنید   مشتر

 

جامعه دیزاین

بیوگرافی و رزومه 
کاری طراحان 

تاثیرگذار

درس های تخصصی 
طراحی محصول

طراحی رابط کاربری

طراحی تجربه کاربری

نمادشناسی در طراحی

طراحی رفتار

گیمفیکیشن

محتوای تکمیلی

واژه نامه لغات تخصصی

معرفی محصولات شکست خورده

بینشی برای نوآوری ها

دستور پخت محصولات

معرفی فیلم و کتاب

تیکمپین های تبلیغا

نگاهی به  شاخص 
ترین کمپین های 
تبلیغاتی محصولات

برنامه کاربردی 
"مسیردیزاینر"

سطح اول 
Beginner

سطح دوم

Explorer

سطح سوم
Architecture

سطح چهارم
LeaderShip

سطح پنجم
Futurstic

تخصص های فنی

طراح تولید

طراح سمت کاربر

مد و استایل

پوشاک

کیف و کفش

جواهرات

لباس زیر

هنرهای تجسمی

فرنیچر و مبلمان

معماری

تصویرگری

اکسسوری

طراحی صنعتی

طراحی ابزار

طراحی خودرو

طراحی موتورسیکلت

دیجیتال

نرم افزار

گرافیک

توسعه وب

https://mohebbidesign.com/club/register-pro/


 

 
 

دیزاین کلاب   های ویژگ  

سی پذیری   دستر

نت،   پلتفرم های دیجیتالی و در بستر اینتر
 

س بودن آن در هرزمان و مکان  مهم ترین ویژگ است. دیزاین کلاب نت   با بهره   در دستر
ی از به روزترین تکنولوژی  سی سری    ع و پرسرعت را برای شما در هرنقطه  CDN و  Cloud Server   ،CMS گت  ای از جهان  دستر

 .گرا مناسب انواع کاربران است واکنش  رابط کاربری  فراهم آورده و به کمک 

 محتوای تعامل 

دارد. به این معنا که برای عبور از هر مرحله و یا دریافت هر عنوان و امتیازی   تعامل  همچنی   دیزاین کلاب یک ساختار و طراح 
هایی دارید. آن تسک گاها به کوتاهی کلیک بر روی صفحه نمایش است و گاه طراح، ایده پردازی و حل   Task شما نیاز به انجام 

 .مسائل گوناگون تمرین  در مدرسه دیزاین 

ان رشد اعضاء داریم و از اطلاعات بدست آمده   ما همواره با برگزاری آزمون و تست های مختلف سعی در ارزیایی و مشاهده مت  

 .کنیم محتوای مفید عرضه م  طراح محصول  برای بهبود درس های تخصص و نیازهای اصل یک 

ی   بررسی بدون سوگت 

مثلا اگر چند سطر   .چسباندن پسوند علمی به هر مکتویی است  دهیم، ای که انجام م به نظرم امروزه یکی از کارهای ساده 
تحقیقات علمی نشان  ”ای که در آن میبینیم این است کههای مجازی بخوانیم اولی   کلمه ی کاملا چرت را در شبکه نوشته 

صحبت کنیم…در این هنگام سیل مقالات   محصول تجاری  شود که بخواهیم در خصوص یک داستان جایی جالب م  ”.…دهد م 
توان یافت که در  برای مثال قهوه یک کالای تجاری است. از سویی مقالات فراوای  را م  .شوند به اصطلاح علمی روانه بازار م 

این اتفاق  .دانند اند و در طرف دیگر ماجرا مقالایر هستند که قهوه را دشمن شماره یک بشی م های قهوه نگارش شده بیان مزیت 
خلق   نفعان یک محصول تجاری برای اثبات درسنر محصول و سودمند بودن آن دست به دهد که ذی به این دلیل روی م 

ی بسیار محدود چنان  ها تنها با بررسی یک جامعه زنند. این مشکلات در تحلیل آمار هم وجود دارند. بسیاری از کتاب م  علم 
تلاش شده محصولات و ایده   دیزاین کلاب  در   .موضوع صادق است  تمام تاری    خ و در همه جا  اند که گویی در بحث را تعمیم داده 
نس پلن یا جزئیات  هایی که معرف  م  شوند بدون هیچ هدف تبلیغایر ویا تجاری و صرفا برای مطالعه موردی محصول و بت  

 .ها باشد طراح آن 

  محتوا   تألیف 

ی که از جنس مقاله، مطلب و جستار در آن  های  ها و کتاب برداری از سایت و نه کن   نه ترجمه است  خوانید، م  دیزاین کلاب  چت  
 «تألیف و تنظیم » اند(؛ مقالات به معنای دقیق کلمه برای شما دیگر )هرکجا هم که چنی   بوده، منابع آن لینک و پیوست شده 

جم !اند شده  کند و تمام تلاش او بر  صرفا از روی یک سری مطالب و مقالات مشخص محتوای مورد نظر را دقیقا ترجمه م  متر
این است که به اصل مطلب وفادار باشد. ضمن اینکه این احتمال وجود دارد که چندین و چند ترجمه دیگر نت   از همان محتوا  

های شخص  تألیف محتوا در واقع به فرایند نگارش و خلق محتوا با استفاده از منابع مختلف در کنار دانش و تجربه .موجود باشد 
    .برد که در نهایت مطلب خروحی از لحن و ادبیات نگارنده و مؤلف خود بهره م  شود گفته م 

ٔ
مؤلف به این معنا نیست که همه

ترین و  - جا نقل نشده است  ای از هیچ خوانید، تراوشات ذهن  نویسندهٔ مطلب است و هیچ نکته چه م آن  همانطوری که معتتی
ان جهان نت   منتشی م ترین کتاب معروف  های  هستش به بخش منابع و مراجع کتاب   کاف    - کنند، چنی   نیستند هایی که برترین ناسری

از آنجایی که محتوای خروحی حاصل     اند؛ ها و صدها منبع مختلف برای تدوین یک کتاب به کار رفته معتتی سر بزنید تا ببینید ده 
سازی و گردآوری ان زمان زیادی صرف شده و تحقیقات متعددی انجام  تلاش ذهن  و خلاقیت نگارنده آن است و برای آماده 

شده نیست. در واقع این همان محتوای  گونه نمونه مشابهی ندارد و کن  هیچ گرفته است، بنابراین محصول خروحی  
 منحصربه 

 
ین ویژگ  :های این نوع محتوا این است که فرد یا به اصطلاح یونیک است که نظت  ندارد. مهمتر

 کن  یا ترجمه شده نیست و نمونه مشابهی ندارد  •
 .محتوای تالیف 

های فردی، نیازمند  برای گردآوری منابع و تالیف محتوا با کمک دانش شخص و تجربه  •
 .باشد صرف زمان، مطالعه و پژوهش زیادی م 

 .روزرسای  و ویرایش محتوای تالیف شده در هر زمای  وجود دارد امکان به   •
منشأ این محتوا از ذهن و خلاقیت نگارنده آن است و لحن و ادبیات خود او را دارد   •

 ویژه است وچارچوب مطلب، مثال 
ً
 .ها و شیوهٔ بیان مطالب کاملا

اگر نه، وضعیت رو با آموزش دیدن تغییـر ؟تونید رویاهاتون رو بسازید دارید، می امروز هایی که با مهارتکنید در نهایت، شما فکر می

 !بدید

   یزاین کلابد

 ورود به سایت )کلیک کنید( کنلی

https://mohebbidesign.com/glossary/user-interface/
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